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REGLAS DEL SISTEMA DECIMAL

Una de las reglas mis importantes del sistema de numeracion
. R. © Editores Mexicanos Unidos, S, A. decimal es el valor posicional. El sistema decimal consta de 10 digitos,
Luas Gonzaler Obregdn 5, Col. Centro, quesonel 1,2, 3, 4 5,6, 7, 8 9y Con estos digitos se pucde
Cugubrémaoc, 06020, D, F escribir cualquicr ndmero, porgue la combinacion junto con la
Tels. 35 21 B8 70 al 74 posicion es lo que determina el valor de la eifra. Otra regla
Fax: 35 12 85 16 importante es aquella que indica que por cada orden que se avanza
fd““mgf‘@wﬂd‘ﬂ'!-'-"ﬂ-"“' deben juntarse 10 de la orden anterior. Con esto queremos decir
WIE.LIOTEA. COm.mX que para juntar uni decena necesitamos 10 unidades, para juntar

una centena necesitamos 10 decenas; v asi sucesivamente,
Comrdimaton edirarial Mabel Tackau Mird y

Partada Arurs Rojas Con todos los digitos, el 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, B, 9 y 0, forma
Formaién y correacidn: Equipo de produccion de niimeros con las caracteristicas que se indican. Observa el ejemplo:

Rons Rieieanon L adon 3 Ao a) Eseribe 4 nimeros que tengan 3 digitos. Incluye el mas gran-

Mieribio de k Cimars Nadiogal de v el mis pequeiio que se puedan formar con 3 digitos. Exclu-
de Ia Industria Editorial. Reg, Nam. 115, ye I cifra de 3 ceros,

001 999 567 278

Queda dgurosamente prohibida b reproducocn
ol o parcial de csta obra por cualquicr medio
o procedimzento, incluidos la reprografia y ¢l tratamicnto b) Escribe 4 nameros que tengan 4 digitos, que estén entre el
nformitico, sin permiso escrim de los edisores, 1 () el 5 OO0,

o exlicutn: 2014

c) Escribe 4 niimeros que tengan 5 digitos, que estén entre el

ISBMN (titula) OTR-607-14-1273-7 15BN BTH-807-14-1373-7 ek

ISBN (scric) G78-607-14-1100-6 J l ﬂ "I 45 000 v ¢l 50 000,

Impreso en México #ra LaF

Prruded in Mexsioo d} Escribe 4 nimeros que tengan 6 digitos, que estén entre el

234 668 y el 678 345,
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Los nimeros tienen dos valores: ¢l relativo o posicional v el
absoluto.

El valor posicional es aquel que tiene un nimero en una canti-
dad determinada por el lugar en el que se encuentra. Por ejem-
plo, la cifra 5 en el nimero 45 826 tiene ¢l valor por posicion de
5 000, es decir, 5 unidades de millar. A éste se le llama también
valor relativo. El valor absoluto es aquel que tiene el nimero por
si mismo, En la cifra 526 el valor absoluto del 5 es 5.

Encuentra el valor relativo de las siguientes cifras. Observa el
ejemplo: )

El valor relative del 2 en la cifia 56 245 & 2000 2 centenas
Elvalor relativa del 8 en la cifra 845672 es
Elvalor relativo del 4 en la cifira 12 467 es
Elvalor relativo del 7 en la afra 845672 s

Antecesor y sucesor

Llamamos antecesor al nimero que resulta de restar la unidad
a nuestra cifra,

Llamamaos sucesor al ndmero que resulta de sumar la unidad a
nuestra cifra.

Completa lo que se pide. Fijate en el ejemplo.

Antecesar Nimero Sucesor
288 — 1 = 587 388 hiB + 1 = 589
467
34 876

. 758 425

Con los digites 3, 4, 3, 6 y 7, forma la cifra mis grande que sea
posible e indica su antecesor y su sucesor, y di el valor relativo del 6 y
del 3, dependiendo de la posicién que ocupen en la cantidad.

Numero Antecesor Sucenar Yalor relativo

PERIMETROS

Perimetro es la medida de la longitud del contorno de un poli-
gono. Se obtiene sumando la longitud de 1odos sus lados. Puede
haber figuras que tengan diferente forma pero con ¢l mismo peri-
metro. Recuerda los siguientes concepios:

Poligoneo: Figura cerrada por lineas rectas,
Poligono regular: Figura que tiene sus lados iguales.
Cuadriliatero: Figura que consta de cuatro lados.

Tridngule: Figura formada por tres lados,

Paralelogramo: Figura en la cual Jos lados opuestos son pa-
ralelos.

Los perimetros de algunas figuras geométricas se obticnen asi:

L
b
L i h h
b
Rectingulo
P=4xl. P=2xb+2xh
b
a ]
a i
B ¢
Trapecio Tridngulo
P=RB+b+Z2xa P=a+hb+c
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Calcula los perimetros de las siguientes figuras, pon los valores
en donde les toca v aplica la formula correspondiente.

Cuadrado que mide de lado 15 m.,

Figura Férmula Operaciones  Resultado
(LT

1im 1m P=4xL +x15=60 F=6lm
e

Rectingulo que mide 20 m de base v 10 m de altura.
Figura Farmmla Operaciones Resultado

Tridngulo que mide 25 m, 35 m vy 45 m respectivamente.

Figura Fhreamula Operaciones Besuliada

Un hexigono regular que mide 3.3 m de lado.

Figura Fiverrala Operaciones Resubindo

Q F'Ex_

LA CIRCUNFERENCIA

La arcunferenca es la inea curva cerrada que limita a un dreulo.

El circulo es una figura imitada por una cunva cerrada que tene la
caracteristica de que todos sus puntos son equidistantes, o sea, que

Miskermiciticas feara primecria, sevi grods 9

cstan a la misma distancia (lamada radio) de otro punto fijo, lamado
centro. Al doble del radio se le llama diametro.

El perimetro d& un circulo sc llama circunferencia, y se calcula

de la siguiente forma:

P=TMxD

Donde TY es el diiimerro,

En la antigua Grecia, los grandes estudiosos de la geometria
definieron un cociente o razdn que es la division entre el valor de
la circunferencia v el valor de su diimetro. Este valor es ¢l mismo
independientemente de la circunlerencia que sea, es decir, es cons-
tante, le dieron el nombre de “m", que en griego se eserbe T v
su valor es 3.14159... Es un nimero irracional, pues no =& puede
representar como una fraccidn comin.

Determina el perimetro de las circunferencias siguientes. Re-
cucrdai el D=2 xr.

Laformulaes: P= T x D Donde TC se fija en 3.1416

P=51416xD

P=3.1416xD
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EscALAs

Las escalas son la representacion de una figura aumentada o
disminuida en sus dimensiones en forma proporcional.

Las escalas son usadas en muchos juguetes, sobre todo en trans-
portes. Puedes encontrar carros, motos, barcos, todos a escala,
esto quiere decir que son igualitos a los modelos onginales pero
mis chicos, o sea, proporcionales,

En los mapas de cualquier tipo s¢ usan las escalas para repre-
sentar las calles, las ciudades v otros elementos.

Las representaciones mis usadas son 1:2, esto quiere decir que

cada unidad de mi ohjeto, dibujo, mapa o lo que sea representa
2 umdades del objeto real.

El aumento o disminucion de unidades se da por cada dimen-
siim, esto es: un rectingulo aumenta o disminuye tanto en base
como en altura en la misma proporcion,

El ejemplo del cuadrado se representa a continuacion. El de la
derecha tiene el doble de tamano que el de la izquicrda. Puedes
verificar con tu regla.

Si ¢! cuadrado aumenta el doble en sus dimensiones, ;cuantas
veces cabe el cuadro chiquito en el grande?

MNatermdtivas fana frimania, el prode 1

LS SERIES

Las scries numéricas son una coleccidn de nimeros colocados
en forma progresiva, de modo que a un nimero cualquicra le
debo sumar cierta cantidad constante para encontrar el siguiente.

Por ejemplo: 5, 10, 15, 20, 25, 30, 35, 40, 45, 50, ctcétera.

Puedes observar que si a un numero le sumas 5 obtenes ¢l
siguiente.

Alarga las siguientes series numéricas (determina como progre-
san, para gue pul:das continuarlas).

. of, 28, 60,
. 156, 160,
: 1 456, 1 556,
28, 35,
678, 698,
17, 30,
.« B34, 270
. 267, 290,
e I LS S
10. 23, 50,

bo =

© @ N W ok W

En las siguientes series determina cudnto ge le suma a un ni-
mero para obtener el sipuiente, es decir, como  varia la serie, y de
qué nimero a cual otro va. Observa el ejemplo:

15, 30, 45, 60, 75, 90, 105, 120, 135, 150
Va del 15 al 150 y varia de 15 en 15.
23, 30, 75, 100, 125, 150, 175, 200, 225

26, 39, 52, 65, 78, 91, 104, 117, 130, 143




